
Los diagramas de comunicación no pueden mostrar mensajes sincrónicos, aunque sí
pueden mostrar paralelismo, repetición y opción
VERDADERO

—-----------------------------------------------------------------------------------------------------------
La vista proporcionada por un diagrama de secuencia/comunicación proporciona un avista
dinámica de una funcionalidad a través de la comunicación vía mensajes entre los objetos
participantes.
VERDADERO

—--------------------------------------------------------------------------------------------------------

AFIRMACIONES VÁLIDAS:
a. participante1 envía mensajeA a participante2
c. mensajeC y mensajeD son enviados antes que mensajeB
—----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Nota post-examen: No todas las respuestas que hemos 
marcado "correctas" son correctas, DYOR y ¡éxitos!



RESPUESTA: b mensaje sincronico.

—------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



Respuestas Correctas:
a.El diagrama no muestra mensajes condicionados.
c. el diagrama muestra como agregar un evento al calendario.
f. el diagrama muestra mensajes concurrentes.

—-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Los diagramas de interacción permiten modelar la vista dinámica de un sistema de
información
VERDADERO

—--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Los diagramas de secuencia muestran la secuencia temporal de los mensajes claramente,
pero no muestran explícitamente relaciones entre los objetos
VERDADERO

—--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
En un diagrama de Secuencia los objetos pueden tener más de un hilo de control o línea de
vida:
FALSO
—-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Con un diagrama de secuencia se puede representar un cambio de ejecución de un Caso
de Uso
VERDADERO
—--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
En un diagrama de secuencia los mensajes pueden ser

a. Asincrónicos
b. Sincrónicos

—----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Los diagramas de interacción permiten modelar las asociaciones entre objetos
VERDADERO
—-------------------------------------------------------------------------------------------

Una interacción es un conjunto de mensajes que define una colaboración entre participantes
VERDADERO

—------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



Qué representa la secuencia del siguiente gráfico:
b. Representa una interacción recursiva ¿?

—-----------------------------------------------------------------------------------------------------

AFIRMACIONES VÁLIDAS:
b. El mensajeB se envía solo si la condición de guarda es evaluada como verdadero.
c. Los mensajes B, C y D son invocados todos al mismo tiempo (esto es, de forma

concurrente) —-> lo dice en las diapos pág 26 y
el d no xq es todos la vez



—------------------------------------------------------------------------------------

SELECCIONAR:
b. Muestra las alternativas de la respuesta de un pago con tarjeta
e. Se crea una instancia de “Transacción”
f. Un usuario quiere pagar mediante una tarjeta de crédito.

—--------------------------------------------------------------------------------------------------------------
En un diagrama de secuencia se puede:

a. representar ejecuciones paralelas.
b. representar ejecuciones opcionales.
c. representar ciclos de repetición.

—--------------------------------------------------------------------------------------------------------------



Barra de activación - Diagrama de secuencia
Línea de Vida - Diagrama de secuencia
Objeto - Ambos (se usa en secuencia y comunicación)
Multiplicidad - Diagrama de comunicación
Mensaje - Ambos (se usa en secuencia y comunicación
Fragmento - Diagrama de secuencia (como combinaciones de fragmentos en secuencia)
Link o Asociación entre objetos - Diagrama de comunicación
Condición de guarda - Ambos (se usa en secuencia y comunicación)

—------------------------------------------------------------------------------------------



SELECCIONAR
a. El diagrama es correcto
b. En los mensajes sincrónicos del diagrama los return son opcionales

—----------------------------------------------------------------------------------------------------

ABAJO LAS OPCIONES
|
|
|
V



a. Corresponde a un escenario del caso de uso de Registrar Devolución de Préstamo
d. Representa un escenario de una devolución fuera de término de un libro (caso de uso

Reg. Devolución de Préstamo)
h. Representa un escenario de una devolución a término de un libro (caso de uso Reg.

Devolución de Préstamo)



a. Representan el mismo escenario pero falta algún mensaje


