
FINAL TDP 
 
 

1. Definir calidad de software. 
a. Diferencia entre factores internos y externos, nombra y explica 3 de cada 

uno. 
 

2. Definir el concepto de modularidad. 
a. Nombra y explica las reglas y principios de Meyer. 

 
3. Definir generalización en contexto de Paradigma orientado a objetos y herencia. 

a. Indicar la diferencia entre subclase y subtipo. 
b. Definir las diferencias entre conceptos de herencia de clase e interfaz. 
c. Dado una clase B que hereda de una clase A, B es subclase de A pero B no 

es subtipo de A. Explicar por que. 
 

4. Definir los principios SOLID. 
a. ¿Por qué el diseño por contrato favorece a la sustitución de Liskov? 

 
5. Dado el siguiente enunciado, realizar el Diagrama de clases y un diagrama de flujo 

que represente la acción de recolección de material de un peón. 
 

 
 


