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COMPUTACION GRAFICA
Primer Parcial- 28 de abril de 2010

Resuelva cada problema en una hoja distinta. Escriba en cada hoja a entregar su
nombre y apellido. '

. Implemente en C# , creando solo dos instancias de arco (circulo y semicirculo) y usando
transformaciones, el método dibujar() de la clase Figura, para que se vea en la pantalla la
Figural. Dispone para ello de la clase Arco, con su constructor y su método dibujar(). Los
parametros del constructor de 1a clase Arco son los mostrados en la Figura2. '
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- ,} J g Indique cudles son los tres pardmetros de gluUnProject marcados en el codigo adjunto. Muestre
sobre el mismo codigo donde y como los obtiene.
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4% | 4. La siguiente tabla representa la estructura de caras del modelo de la Figura 4. Indique cémo
modificaria las normales, donde sea necesario para obtener, una vez sombreado e iluminado, el
modelo de 1a figura 5. Escriba la/s tabla/s resultante/s.
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Figura 5
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private void glControll_Paint{object sender, PaintEventArgs e)
{ :
GL.Clear (ClearBufferMask.ColorBufferBit |
riearBufferMask.DepthBufferBit);

 miFigura = new Figura (origenX, orlgenY, angl, ang2, radio);

setupVentana ( V f Wf"&‘m"% (0.0\
(‘fv ‘.f-D

int w glControll.Width;
int h glControll.Height:

\ \ setupviewport (0, w/2, 0, h);

. Yo, botw®, 72 ; b0
E§55 GL.MatrixMode(MatrixMode.Modelview);
oL.LoadIdentity ()’
miFigura.dibujar() ;-

if (zoom)

{

areaZoom = new Cuadrado( , ’ P )
CL.Colexr3(0, 0, 0.7);
GL.Enable (EnableCap.LineStipple);
sL.LineStipple (5, 0x5555);
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areaZoom.dibujar(); W
GL.Disable (EnzbleCap.LineStipple); fsirmrir—
setupVentana( , ’ ' )y : Qﬂzéﬁ
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oy
[setupviewport (w / 2, w, 0, hl: | —) X
L. MatrlxMode(Matrlande Modelview) ; _ Vo K
GL.LoadIdentity(); 15 ACAT
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miFigura.dibujar(); ¢
— (wh)

}

glControll.SwapBuffers{};
}

private void glControll_MouseDown[object sender, Mcus=zEventirgs e)
{

double zoomX; '

double zoomY;

double zoomiZ; Prorer 1o }J{A-f.q( e /Vréi'vxﬁﬁtl'i‘}h’rmx

Glu.gluUnProjectﬂE’,“«ﬁx =, ; . z, out zoomX, out zoomY,
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out zoomZ);
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