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) Escriba en forma de tablas el/los VBO/s y EBO que permitiran a OpenGL dibujar el tet;zelilrl;ocglecl)r
 ejercicio anterior, usando la primitiva ol:DrawElements(...) con cada una de sus caras

distinto: 10jo, verde, azul y blanco.

3) La clase Quby dispone de un método DibujarQuby( ), que dibuja un estante cibico de lado L,

~ centrado en el origen de coordenadas, tal como se muestra en la Figura 2.

Implemente el método DibujarEstanteria() que aplique las transformaciones necesarias a miQuby,
instancia de Quby( ), de modo que se dibuje una escena como la de la Figura 3. Dibuje sobre la
Figura 3 el sistema de coordenadas de su escena.

: gl v
1
: .
. . = L ' =
4 = ! .
& ” x ST R P 4 . |
. - o el A e N ] b
L - R D i Sty i 3 :
y S Al . ; -
e ]
- =y 'ﬂ._’. 2k
: - wil
r i 3
| [ I
i 'l."|
¥ =
T v
T e
P ¥, -
-. = ;
A s * il
.
‘-. 1 ¥
oA - '
] -
. Te
.-. ':-
-‘-
=
ri e
d 3 -
i Fagl':
b L Ve o
ol » :'.:"-_ Lk .
§ = - s el
U Tl :
- SR - =
it ey I ol 5
2 L e a
AR e 5
o} i g - =
% el <
. =% 4 e RO
1 L ol 2 M=y
w3 g L i
i = r-l el '5 E-'."
Lt 2ol s g
Mo T L i __:;1;",. -~
I . _-||_I'I e I ik
et gy LN E
e oL b, R
£y e e
LE et 1

oy wull 4 o Bt e =} . -5 L
#'ﬁ"%“' R e TR et i

:
|
s
- i |
- L = |
.-h--_ :1 - lr I ne - L - .
5 £ A I. ] - 1 | -




	IMG_20140430_105559

